A robotica educativa ao servigo das boas

praticas de reciclagem.

Objetivo Geral: Tarefa:

Desenvolver competéncias no dominio da robética educativa - montagem e Montar e programar devidamente o robot Ev3 em

programacdo do robot Lego MindStorms EV3 (EV3). cenario proprio para o efeito para recolha de residuos

especificos e encaminhamento seriado para

Atividades:

¢ Avaliagdo de diagndstico;

e Apresentacdo/Interacdo com a plataforma Open
Roberta Lab;

e Montagem da base motriz do robot EV3;

e Resolucdo de exercicios praticos no ambito dos
seguintes conceitos técnicos e cientificos na area da

Repetibilidade;

Velocidade de deslocagdo;

robdtica: Alcance/Exatid3o e

e Montagem e realizagdo de exercicios praticos com o
denominado motor médio do robot Ev3;

e Montagem e realizagdo de exercicios praticos com os
seguintes sensores do robot EV3: cor; ultrassénico e
toque;

e AvaliacGes formativa e sumativa.

Objetivos Especificos: repositdrio adequado

e Fomentar o interesse pelas STEM nas areas da computacdo e robdtica para

futuras atividades de pesquisa e desenvolvimento tecnoldgico; Espacos:
e [ntroduzir conceitos técnicos e cientificos no dominio da robdtica; Sala de aula
e Proporcionar a compreensdo do principio de funcionamento de diversos Papéi
apéis:

sensores; ] ) )
. , . . . . L. e Professor: Apresenta e explica conceitos, orienta,
e Desenvolver competéncias basicas de programacgdo aplicadas a robética ) ) )
o modera, incentiva, questiona e fornece feedback
utilizando a plataforma Open Roberta;
. . . . . oportunamente;
e Estimular o desenvolvimento da metodologia de projeto e experimental; ) )
. o N o . e Alunos: ativamente envolvidos no processamento
e Estimular a criatividade, a responsabilidade, a curiosidade e a autonomia; . R N .
) ] . o de informagdo e na construgdo de conhecimento
e Estimular nos alunos o interesse pela execugcdo de atividades . .
) ) ) L deixando o professor, desta forma, de ser a figura
experimentais, promovendo a investigagdo na procura das melhores .
. . ; central - descentralizagdo do professor para o aluno
solucdes levando ao seu desenvolvimento intelectual; o .
) . ) ) - desuso de um modelo diretivo. Espera-se, assim,
e Promover situagdes que ajudem a gerir comportamentos, nomeadamente a . . ~
. ] . - que interajam, debatam, colaborem na resolugdo
gestdo de emocdes, lidando com a frustracdo na procura da melhor solugdo . ~ _
dado desafio/probl das atividades proposta nao se coibindo de expor as
ara uma dado desafio/problema; . -
P P ! suas duvidas e acatar as opinides e feedback do

e Estimular o trabalho em equipa e a cooperagdao entre os elementos da
professor.

mesma.
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Resumo da narrativa: Assente nos preceitos da robdtica educativa este cenario pretende ser uma fonte de energia e de motivagdo para
alunos que nele “mergulhem” com intuito de aprenderem a controlar a base motriz do robot Ev3 de forma simples e integra-la com os
sensores ultrassénico, cor e toque. Dos 16 alunos que integram a turma serdo criados grupos de 4 elementos. A cada grupo serdo
entregues as pecas necessarias bem como recurso educativo digital na forma de video tutorial para que cada grupo possa proceder a
montagem da base motriz do robot Ev3. Uma vez montada a base motriz do robot Ev3, em primeira instancia, os alunos serdo desafiados
a compreender como programar o robot, recorrendo a plataforma Open Roberta Lab, para se mover para tras ou para a frente, se curvar
para a direita ou esquerda; e, para parar o robot. Numa segunda fase, os alunos serdo desafiados a compreender como programar o
robot para, percorrendo um determinado trajeto, se desviar de um obstaculo e parar perante um objeto ou linha, recorrendo a utilizacao,
respetivamente, dos sensores ultrassonico e de cor. Nesta fase deverdo também compreender como o robot podera efetuar uma dada
acdo apos ser pressionado outro sensor, o sensor de toque, estando de igual modo devidamente conectado a base motriz. Numa terceira
fase os alunos serdo convidados a programar devidamente o robot Ev3 em cenario proprio para o efeito para recolha de residuos
especificos e encaminhamento seriado para repositério adequado. Por fim, quarta e ultima fase sera pedido aos alunos que apresentem
o resultado do seu trabalho, o seu produto final, aos restantes colegas da turma.
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