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Breve descricao

Esta atividade foi concebida para o Mddulo 6, Programacao de Sistemas de Comunicagdo, da disciplina de Redes de
Comunicagao, do 10° ano do Curso Profissional de Técnico de Gestdo e Programagao de Sistemas Informaticos.

Procura desenvolver as capacidades de programacdo para web, comegadas a adquirir nos modulos anteriores. Procura
explorar ao maximo as tarefas praticas e exploratdrias, de forma a melhorar a sua autonomia e responsabilidade,
fomentando o relacionamento interpessoal e colaboracdo interpares, ou pequenos grupos quando da realizacdo das
atividades propostas.

Na primeira atividade consiste em configurar uma sub-rede de WiFi, criando uma rede de teste isolada da rede escolar,
possibilitando a partilha de informagao e ficheiros entre os utilizadores dessa rede, de maneira a ser possivel tirar partido

dos kits informaticos dos alunos.

Na segunda atividade pretende-se que cada aluno possa ter acesso ao seu servidor proprio, na sua propria maquina. Para tal
sugere-se a utilizagdo do software XAMPP. Onde se tera de ativar os servicos de PHP e de Socket's.

Na terceira atividade recorrendo aos tutoriais fornecidos interpretar e implementar os exemplos de cddigo a fornecer para
implementar o servidor de socket’s e o cliente.

Na terceira parte em forma de projeto, propde-se a melhoria e pessoalizagdo criativa de cada pagina criada de forma a
permitir que na parte final da atividade se realize um debate e um concurso para a escolha da pagina mais apelativa.

Anteriormente as atividades propde-se um questionario de forma a avaliar os conhecimentos sobre os conceitos anteriores
necessarias as atividades, e no final das atividades outro questionario de foram a avaliar os conhecimentos adquiridos.

As atividades estdo concebidas para se prestar apanhamento, orientacdo e feedback contante.

Objetivos de Aprendizagem

Com este cenario, pretende-se que os alunos atinjam os seguintes objetivos especificos:
— Conhecer os modelos de programacdo associados aos protocolos de comunicacao

— Distinguir as fun¢des de um servidor e de um cliente num sistema comunicagao;

— Criar sistemas de comunicagdo com recurso ao interface socket.

Desenvolvendo capacidades de autonomia e responsabilidade, melhorando o relacionamento interpessoal e colaborativo.
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Papel dos Alunos

Os alunos devem na primeira fase acompanhar a criacdo da sub-rede, visto se tratar de um dispositivo que tem que ser
configurado (router WiFi), ser contextualizam-te em termos conceito de rede, e ndo estar diretamente enquadrado nos
objetivos do médulo, de forma colaborativa com o professor.

A pos as introdugdes teodricas, os alunos deverdo implementar na pratica os guides, de forma individual, podendo, no
entanto, existir momentos de trabalho colaborativo.

Os alunos deverdo desenvolver criativamente as aprendizagens adquiridas anteriormente no projeto que dara origem ao
concurso final com os colegas de turma.

Os alunos com estas atividades deverdo adquirir competéncias técnicas que os aproxime do mercado de trabalho,
conferindo-lhes ainda competéncias sociais.

Papel do Professor
Que deve fazer o professor para orientar a aprendizagem e assegurar que os alunos alcancem os seus objetivos?

O professor devera orientar as aprendizagens de forma a garantir que todos os alunos alcancem os objetivos requeridos. O
professor devera transmitir os conhecimentos necessarios para garantir as aprendizagens da forma mais adequada aos
alunos, ajudando-os a ultrapassar as dificuldades encontradas para a realizagdo das tarefas e apropriagdo das
aprendizagens.

Com estas atividades e considerando Quadro Europeu de Competéncias Digitais para Educadores (DigCompEdu) iram
promover em mim competéncias Profissionais de envolvimento pedagdgico e Pedagdgicas de recursos digitais, de ensino
e aprendizagem, de avaliacdo e de capacitagdo dos aprendentes.

Ferramentas e Recursos

Que recursos, inclusive tecnoldgicos, sera pertinente usar? De que modo serdo usados?

Para a implementacdo do senéario de aprendizagem proposto é necessario os seqguintes equipamentos e recursos:
—Kit digital dos alunos ou outro equipamento com possibilidade de ligagdo a rede a criar.

—Router WIFI.

—Ponto de acesso a internet.

— Questionario de avaliagdo inicia e final.

— Guides de trabalho.

— Apresentacdo com os conteudos tedricos da matéria.

—Video projetor.

Pessoas e lugares

—Todos os alunos da turma 11°TGPSI, que terdo um papel ativo na resolu¢do de todas as tarefas propostas.

— O professor cooperante, que acompanhara todo o processo.

— O professor estagiario, que serd responsavel pela transmissdo de todos os conteldos e acompanhamento dos alunos na
resolucdo das tarefas.

—As atividades decorrerdo na sala de aula, os recursos serdo disponibilizados via moodle, o software sera descarregado
dos sites oficiais do fabricante.
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Metodologias de Aprendizagem
serdo utilizadas metodologias de aprendizagem:
— Interativa e demonstrativa quando da implementacdo da rede WIFI.

— Expositiva na explicagdo dos conceitos teoricos.
— Ativa recorrendo os guides praticos e ao projeto final.

Tempos

Para aimplementagdo do cenario proposto serdo necessarias 10 aulas de 45 minutos, em que se prevé a sua implementagao
de acordo com o horario da turma de 2 tempos a terca-feira e 3 tempos a quinta-feira feira.

07-03-2023- Aula 1 e 2 — Questionario inicial, introdu¢do dos conceitos e métodos a abordar e configuracdo interativa da
rede WIFI.

09-03-2023- Aula 3,4 e 5 — Conceitos tedricos de cliente servidor e socket, instalagdo e introdugdo ao software XAMPP
14-03-1023- Aula 6 e 7- Conceitos tedricos de PHP, Java script, JSON, analise de codigo exemplo.
16-03-2023-Aula 8, 9 e 10- Projeto de web Chat

21-03-2023-Aula 11 e 12- Visualiza¢do dos projetos dos alunos, selecdo do melhor e realizagdo do questionario final.

Avaliacao

Como as atividades desenvolvidas serdo avaliadas (tipo de avaliagdo, instrumentos, ...)? Sobre o que se foca (objetivos,
competéncias, ...)?

A avaliagdo dos alunos sera realizada através da observacdo dos mesmos em sala de aula relativamente ao seu
comportamento e empenho, resultado do projeto final em concreto o que foi acrescentado ao cddigo dado. O questionario
inicial ndo sera tido em conta na avaliagdo, mas ajudard no feedback ao longo da intervencdo. O questionario final tera
avaliagdo e contard para a nota das atividades.
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Este cenario foi concebido de forma a fornecer aos alunos ferramentas e conhecimentos com
aplicabilidade pratica. O cenario foi ao encontro do que o programa define, enquadrando as
aprendizagens com o contexto fisico para o qual elas foram pensadas. A criacao de uma sub-rede tal
como proposto, nao é essencial para a aprendizagem dos conceitos descritos no programa, no
entanto obriga a que o aluno pense para além do seu computador, evidenciando aprendizagens
anteriores que tém de ser mobilizadas para que isso aconteca. A necessidade da criagdo de uma
sub-rede, ainda advém da nao existéncia de uma rede escolar capaz de servir estes cursos com a
devida seguranca e eficiéncia. Ainda assim, o facto de todos os alunos terem aderido ao kit
informatico que a escola disponibilizou é uma mais-valia, sem o qual teria de ser equacionado o
senario.

O questionario inicial esta previsto ser de afericdao dos conhecimentos anteriores, tanto na disciplina
de redes de comunicagao como na de programacao de sistemas de informacdo e de sistemas
operativos, pois quando implementamos uma aplicagdo temos de ter em conta o espaco fisico e
digital onde ela se encontra a ser executada.

A escolha do XAMPP como servidor deveu-se ao facto de ser gratuito, de facil implementacao e
com uma grande comunidade de apoio. Permitindo ainda que cada aluno, com poucos recursos de
informaticos, implemente o seu projeto e este possa ter funcionalidades equiparadas as
encontradas numa utilizagao real.

A implementacao de socket’s com o XAMPP, como com a maioria dos servidores, neste caso é
utilizado o APACHE, carece de ativacao de fungoes, neste caso é feito no ficheiro php.ini, conforme
nos tutoriais, e para que o Windows corra o nosso codigo do servidor vai ser necessario ativar o
caminho par o PHP nas varidveis de sistema, também descrito nos tutoriais.

O alterar codigo e o configurar o Windows, embora seja uma tarefa simples neste caso, traz a aula, a
interatividade e partilha de conhecimentos que é necessaria para fornecer ferramentas cognitivas
aos alunos, de forma que em situacdes idénticas futuras eles consigam ultrapassar os obstaculos.

O cddigo exemplo tem origem na empresa SANWEB esta empresa foi fundada em 2011 por Saran
Chamling é um que visa fornecer dicas Uteis, tutoriais e recursos relacionados para desenvolvedores
web. https://www.sanwebe.com/

A analise do codigo que lhes é fornecido em conjunto fornece uma visao de como funciona
efetivamente o conceito a estudar, os socket’s, e a diferenca entre estes e outras formas de
comunicacao de dados.

O desafio na forma de projeto orientado, possibilita o aprofundar dos conhecimentos sobre a
matéria.

O facto de existir uma partilha e uma votacao por parte dos colegas torna a tarefa mais desafiante,
com o intuito de motivar a exploragao mais profunda dos conhecimentos adquiridos.

O questionario final destina-se a avaliar a aquisicao dos conceitos e aprendizagem adquiridos.

Technology Enhanced Learning @ Future Teacher Education Lab (PTDC/MHC-CED/0588/2014)| Pagina 4 de 4



