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Título: Minimal Home Automation Kit 

Projeto Final - A 

 

Objetivo Geral: 

Desenvolver e estimular competências que possam 
facilitar a integração dos alunos no mercado de 
trabalho, nomeadamente: Saber técnico e tecnológico, 
raciocínio e resolução de problemas, pensamento 
computacional, trabalho em equipa, etc. 

 

Tarefas e Atividades: 

1- Programação- Programação da placa Arduíno 
Uno em linguagem C, para controlo de vários 
dispositivos (sensores, atuadores, Leds, etc.) 

2- Debate e discussão (e.g. reuniões para 
planeamento, análise de requisitos e resolução 
de problemas) 

3- Montagem – Montagem de componentes em 
ambiente virtual TinkerCad e eventualmente em 
placas de ensaio (breadboard). 

 

Espaços Físicos e Virtuais: 

1-Sala de aula (espaço físico, analógico) 
2-Sala de aula em ambiente TinkerCad (sala de   aula 
virtual, espaço digital) 
3-Sistema de Gestão de Aprendizagem (LMS) -espaço 
virtual(digital), onde se irão concentrar vários recursos 
educacionais. Utilizado sobretudo para automatizar o 
cenário de aprendizagem, aos níveis da planificação, 
implementação e avaliação. 

Papéis: 

Alunos- Atores principais. Assumem o papel de 
programadores no cenário de aprendizagem. 
Professor estagiário – Responsável por desenhar e 
organizar o contexto de aprendizagem. Assume o 
papel de “Project Leader”, moderador e facilitador. 
Professor cooperante: Papel de Diretor da sucursal 
“11M.SDAC” do grupo “Automation World”. 

Interações: 
O cenário de aprendizagem promove interações 
colaborativas e cooperativas entre os alunos e 
professores. 

Objetivos Específicos: Compreensão e aplicação 
das seguintes instruções: 
1- Instruções: Afetação, Input e Output de informação. 
2- Mecanismos de controlo de programa: 
-Seleção simples, Seleção múltipla, Repetição condicional, 
Repetição incondicional. 
3- Funções simples 
4- Resolver algoritmos de vários graus de complexidade 
 

Resumo da narrativa: 

Neste cenário de aprendizagem, os alunos assumem o papel de programadores da empresa 11M.SDAC (designação da turma). 
A empresa “Automation & Domotics S.A.” encomendou à empresa 11M.SDAC da escola Secundária Sebastião da Gama um programa em linguagem C para controlar o seu 

novo protótipo de domótica, denominado – “Minimal Home Automation Kit”. Neste sentido, a empresa entregou à empresa 11M.SDAC, um caderno de encargos, onde 

constam todas as especificações técnicas e funcionais do “Minimal Home Automation Kit”, e também um cronograma com os prazos associados.  Pretende-se criar um 

cenário de aprendizagem, em que os alunos, que neste caso assumem o papel de programadores da empresa 11M.SDAC, desenvolvam programas em linguagem C para 

Arduíno Uno, que permitam que o protótipo já assemblado na plataforma “TinkerCad” pelos Engenheiros da empresa “Minimal Home Automation Kit”, funcione de acordo 

com todos os requisitos especificados, dentro dos prazos exigidos. Pretende-se criar um cenário de aprendizagem, em que os alunos adquiram várias competências, através 

de metodologias de aprendizagem baseada em problemas (PBL) e em projetos (PjBL). 

Palavras-chave: Arduíno Uno; Linguagem C; PBL; PjBL; Domótica; Automação. 
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 Título: Minimal Trafic Automation Kit 

 

Projeto Final - B 
 

Objetivo Geral: 

Desenvolver e estimular competências que possam 
facilitar a integração dos alunos no mercado de 
trabalho, nomeadamente: Saber técnico e tecnológico, 
raciocínio e resolução de problemas, pensamento 
computacional, trabalho em equipa, etc. 

 

Tarefas e Atividades: 

4- Programação- Programação da placa Arduíno 
Uno em linguagem C, para controlo de vários 
dispositivos (sensores, atuadores, Leds, etc.) 

5- Debate e discussão (e.g. reuniões para 
planeamento,  análise de requisitos e resolução 
de problemas) 

6- Montagem – Montagem de componentes em 
ambiente virtual TinkerCad e eventualmente em 
placas de ensaio (breadboard). 

 

Espaços Físicos e Virtuais: 

1-Sala de aula (espaço físico, analógico) 
2-Sala de aula em ambiente TinkerCad (sala de   aula 
virtual, espaço digital) 
3-Sistema de Gestão de Aprendizagem (LMS) -espaço 
virtual(digital), onde se irão concentrar vários recursos 
educacionais. Utilizado sobretudo para automatizar o 
cenário de aprendizagem, aos níveis da planificação, 
implementação e avaliação. 
 

Papéis: 

Alunos- Atores principais. Assumem o papel de 
programadores no cenário de aprendizagem. 
Professor estagiário – Responsável por desenhar e 
organizar o contexto de aprendizagem. Assume o 
papel de “Project Leader”, moderador e facilitador. 
Professor cooperante: Papel de diretor da sucursal 
“11M.SDAC” do grupo “Programming World”. 

Interações: 
O cenário de aprendizagem promove interações 
colaborativas e cooperativas entre os alunos e 
professores. 

Objetivos Específicos: Compreensão e aplicação 
das seguintes instruções: 
1- Instruções: Afetação, Input e Output de informação. 
2- Mecanismos de controlo de programa: 
-Seleção simples, Seleção múltipla, Repetição condicional, 
Repetição incondicional. 
3- Funções simples 
4- Resolver algoritmos de vários graus de complexidade 

Resumo da narrativa: 

Neste cenário de aprendizagem, os alunos assumem o papel de programadores da empresa 11M.SDAC (designação da turma). 
A empresa “Automation & Domotics S.A.” encomendou à empresa 11M.SDAC da escola Secundária Sebastião da Gama um programa em linguagem C para controlar o seu 

novo protótipo de domótica, denominado – “Minimal Trafic Automation Kit”. Neste sentido, a empresa entregou à empresa 11M.SDAC, um caderno de encargos, onde 

constam todas as especificações técnicas e funcionais do “Minimal Trafic Automation Kit”, e também um cronograma com os prazos associados.  Pretende-se criar um 

cenário de aprendizagem, em que os alunos, que neste caso assumem o papel de programadores da empresa 11M.SDAC, desenvolvam programas em linguagem C para 

Arduíno Uno, que permitam que o protótipo já assemblado na plataforma “TinkerCad” pelos Engenheiros da empresa “Automation & Domotics S.A.”, funcione de acordo 

com todos os requisitos especificados, dentro dos prazos exigidos. Pretende-se criar um cenário de aprendizagem, em que os alunos adquiram várias competências, através 

de metodologias de aprendizagem baseadas em problemas (PBL) e em projetos (PjBL). 

Palavras-chave: Arduíno Uno; Linguagem C; PBL; PjBL; Domótica; Automação. 
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