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Objetivo Geral:

Desenvolver e estimular competéncias que possam
facilitar a integracdo dos alunos no mercado de
trabalho, nomeadamente: Saber técnico e tecnolégico,
raciocinio e resolugao de problemas, pensamento
computacional, trabalho em equipa, etc.

Objetivos Especificos: Compreensido e aplicagdo
das seguintes instrugdes:

1- Instrugdes: Afetacdo, Input e Output de informagao.
2- Mecanismos de controlo de programa:

-Selecdo simples, Selecdo multipla, Repeticdo condicional,
Repeticdo incondicional.

3- FungGes simples

4- Resolver algoritmos de varios graus de complexidade

Tarefas e Atividades:

1- Programacgao- Programacao da placa Arduino
Uno em linguagem C, para controlo de varios
dispositivos (sensores, atuadores, Leds, etc.)

2- Debate e discussao (e.g. reunides para
planeamento, analise de requisitos e resolucdo
de problemas)

3- Montagem — Montagem de componentes em
ambiente virtual TinkerCad e eventualmente em
placas de ensaio (breadboard).
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Espacos Fisicos e Virtuais:

1-Sala de aula (espaco fisico, analdgico)

2-Sala de aula em ambiente TinkerCad (sala de aula
virtual, espaco digital)

3-Sistema de Gestdo de Aprendizagem (LMS) -espaco
virtual(digital), onde se irdo concentrar varios recursos
educacionais. Utilizado sobretudo para automatizar o
cenadrio de aprendizagem, aos niveis da planificacado,
implementacdo e avaliagdo.

Papéis:

Alunos- Atores principais. Assumem o papel de
programadores no cenario de aprendizagem.
Professor estagidrio — Responsdvel por desenhar e
organizar o contexto de aprendizagem. Assume o
papel de “Project Leader”, moderador e facilitador.
Professor cooperante: Papel de Diretor da sucursal
“11M.SDAC” do grupo “Automation World”.

Interagoes:

O cendrio de aprendizagem promove interagdes
colaborativas e cooperativas entre os alunos e
professores.

Resumo da narrativa:

Neste cenario de aprendizagem, os alunos assumem o papel de programadores da empresa 11M.SDAC (designacdo da turma).
A empresa “Automation & Domotics S.A.” encomendou a empresa 11M.SDAC da escola Secundaria Sebastido da Gama um programa em linguagem C para controlar o seu

novo protétipo de domética, denominado — “Minimal Home Automation Kit”. Neste sentido, a empresa entregou a empresa 11M.SDAC, um caderno de encargos, onde

constam todas as especificagbes técnicas e funcionais do “Minimal Home Automation Kit”, e também um cronograma com os prazos associados. Pretende-se criar um

cenario de aprendizagem, em que os alunos, que neste caso assumem o papel de programadores da empresa 11M.SDAC, desenvolvam programas em linguagem C para

Arduino Uno, que permitam que o protdtipo ja assemblado na plataforma “TinkerCad” pelos Engenheiros da empresa “Minimal Home Automation Kit”, funcione de acordo

com todos os requisitos especificados, dentro dos prazos exigidos. Pretende-se criar um cendrio de aprendizagem, em que os alunos adquiram varias competéncias, através

de metodologias de aprendizagem baseada em problemas (PBL) e em projetos (PjBL).

Palavras-chave: Arduino Uno; Linguagem C; PBL; PjBL; Domética; Automacao.
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Objetivo Geral:

Desenvolver e estimular competéncias que possam
facilitar a integracdo dos alunos no mercado de
trabalho, nomeadamente: Saber técnico e tecnolégico,
raciocinio e resolugao de problemas, pensamento
computacional, trabalho em equipa, etc.

Objetivos Especificos: Compreensio e aplicagdo
das seguintes instrugdes:

1- Instrugoes: Afetagcao, Input e Output de informagao.
2- Mecanismos de controlo de programa:

-Selegao simples, Selegao multipla, Repetigdo condicional,
Repeticdo incondicional.

3- Fungdes simples

4- Resolver algoritmos de varios graus de complexidade

Tarefas e Atividades:

4- Programacgao- Programacao da placa Arduino
Uno em linguagem C, para controlo de varios
dispositivos (sensores, atuadores, Leds, etc.)

5- Debate e discussao (e.g. reunides para
planeamento, analise de requisitos e resolucdo
de problemas)

6- Montagem — Montagem de componentes em
ambiente virtual TinkerCad e eventualmente em
placas de ensaio (breadboard).
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Espacos Fisicos e Virtuais:

1-Sala de aula (espaco fisico, analdgico)

2-Sala de aula em ambiente TinkerCad (sala de aula
virtual, espaco digital)

3-Sistema de Gestdo de Aprendizagem (LMS) -espaco
virtual(digital), onde se irdo concentrar varios recursos
educacionais. Utilizado sobretudo para automatizar o
cenadrio de aprendizagem, aos niveis da planificacado,
implementacdo e avaliagdo.

Papéis:

Alunos- Atores principais. Assumem o papel de
programadores no cenario de aprendizagem.
Professor estagidrio — Responsdvel por desenhar e
organizar o contexto de aprendizagem. Assume o
papel de “Project Leader”, moderador e facilitador.
Professor cooperante: Papel de diretor da sucursal
“11M.SDAC” do grupo “Programming World”.

Interagoes:

O cendrio de aprendizagem promove interagdes
colaborativas e cooperativas entre os alunos e
professores.

Resumo da narrativa:

Neste cenario de aprendizagem, os alunos assumem o papel de programadores da empresa 11M.SDAC (designacdo da turma).
A empresa “Automation & Domotics S.A.” encomendou a empresa 11M.SDAC da escola Secundaria Sebastido da Gama um programa em linguagem C para controlar o seu

novo protétipo de domética, denominado — “Minimal Trafic Automation Kit”. Neste sentido, a empresa entregou a empresa 11M.SDAC, um caderno de encargos, onde

constam todas as especificagbes técnicas e funcionais do “Minimal Trafic Automation Kit”, e também um cronograma com os prazos associados. Pretende-se criar um

cenario de aprendizagem, em que os alunos, que neste caso assumem o papel de programadores da empresa 11M.SDAC, desenvolvam programas em linguagem C para

Arduino Uno, que permitam que o protdtipo ja assemblado na plataforma “TinkerCad” pelos Engenheiros da empresa “Automation & Domotics S.A.”, funcione de acordo

com todos os requisitos especificados, dentro dos prazos exigidos. Pretende-se criar um cenario de aprendizagem, em que os alunos adquiram varias competéncias, através

de metodologias de aprendizagem baseadas em problemas (PBL) e em projetos (PjBL).

Palavras-chave: Arduino Uno; Linguagem C; PBL; PjBL; Domética; Automacao.
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