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Principais Objetivos

- Selecionar fotografios come frames de um
video ovaoliondo o suo gualidade, ordem
cronolégica ou ordem pretendida para o
construir o produto final.

- BEditar e cortar sons de forma a poderem ser
usados para o objetivo estabelecido no guido

- Montagem de sons no video previomente
criado utilizando um editor de video.

- Construir um video em Stop-Motion a partir
dos recursos disponibilizados.

- Construir um guido original com tema livre
para planear o video em Stop-Maotion final,

- Produzir um video em Stop-Motion original

- Avaliar, ser avaliodo e dar feedback entre
colegaos da turma.

Actividades;

1- Edigdo e Sele¢do de Imagens
2 - Guionismo

3 - Edicdo e Selegho de Sons

4 - Producao de um video Stop-Maotion ariginal

Papéis:

Alunos coma participantes ativos nas
aprendizagens.

Professor como orientador fornecedor de recursos

Espagos:

Sola de aula pora trobalho prético

Fora da salo de gula para investigogbo e leitura

Resumo da narrativa:

Meste cendric pretende-se aplicar a metodologia Saola de aula invertida para dentro e fora da
solo os alunos desenvolverem um video Stop-Motion de tema livre, As aulas terfio o foco nas
aprendizagens centradas no aluno e no trabalho cooperative enguanto o trabalho fora de casa
servird como forma substituicéio de momentos centrados no professor como aulas expositivas e
demonstragdes, O cendrio ird estar dividide em 4 atividades, as trés primeiras como forma de
ambientar os alunos com a edicGo de video, imagem e som e guionismo enguanto a Ultima serd

o producdo do video final original e de tema livre.
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