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Objetivo Geral: 
Compreender Impacto e importância da modelação e impressão 3d 
como tecnologia emergente na sociedade. 
Com recurso às TIC, criação de banda de nuca para prender elásticos 
de mascara de cara através de plataforma online de modelação 3D  

Espaços: 
Os alunos em sala de aula irão criar e desenvolver o projeto individualmente utilizando um computador, internet, a aplicação Tinkercad para modelação 3D e as aplicações da Google Apps 
(Meets, Drive e Docs) para apresentar, partilhar, colaborar e comunicar síncrona e assíncrona, pois podem dar continuidade fora da sala.  

Papéis: 
 
‐ O professor terá o papel de moderador, orientador, irá 
incentivar  e motivar,  questionando  e dando  feedback. 
Irá  exemplificar  alguns  conceitos  da  modelação  por 
primários de forma expositiva. 
 
‐  O  aluno  irá  ter  um  papel  ativo  do  seu  próprio 
conhecimento  e  projeto,  irá  interagir,  debater  e 
colaborar com os colegas, resolvendo questões que são 
postas  e  quando  necessário  solicitar  colaboração  e 
feedback do professor. 

Objetivos Específicos: 
Uso correto de dispositivos tecnológicos fixos e moveis. 
Melhor gestão de informação e dados com recurso a aplicações de 
partilha, colaboração e comunicação, síncrona e assíncrona. 
Para a  criação do projeto” banda”,  irão  ficar aptos com recurso à 
plataforma Tinkercad modelar,  cortar,  unir  e  perceber  como  criar 
projetos 3d por primitivos   

Atividades/Tarefas: 
Apresentação da modelação 3D, conceitos, sua importância e utilidade. 
Revisão de conceitos 
Criação de conta em plataforma online Tinkercad, suas funcionalidades e personalização da mesma. 
Criação de notas, apontamentos, partilha, colaboração e comunicação para esclarecimento de duvidas ou 
apresentação de ideia de forma síncrona ou assíncrona através da Google Apps. 
Manipulação do espaço e ferramentas de trabalho. 
Aprender a utilizar operações booleanas de corte e união e perceber como criar em 3D utilizando primitivos. 
Avaliação formativa com questões formuladas no final de cada aula sobre os pontos desenvolvidos no projeto. 
Apresentação do projeto à turma. 
Exportação do projeto para formato de impressão  
Impressão do projeto  

Resumo da narrativa: 
O tema escolhido deve‐se ao fato de estarmos a atravessar a pandemia Covid19, para a necessidade de permanecermos com mascara facial para nossa proteção e de outros. Embora os 
elásticos da mascara seja sustentado pelas orelhas, ao fim de algum tempo de uso causa dor e desconforto, assim sendo a banda de nuca irá servir para prender os elásticos, tendo a mesma 
varias medidas para qualquer tipo seja adulto, criança, magro, obeso, etc… O próprio tema é interdisciplinar com Matemática, Cidadania, Artes e TIC 
No decorrer das aulas irão ser ministrados os conhecimentos sobre conceitos essenciais no que concerne a modelação 3D, deverão estar aptos a dominar os conceitos apresentados estando 
capazes de identificar problemas e necessidades recorrendo ao Tinkercad para criar e desenvolver objetos uteis, práticos e adaptados a essas necessidades. Embora os projetos sejam 
individuais e serão personalizados irão utilizaram aplicações da Google Apps, nomeadamente o Meets, Drive e Docs para partilhar, colaborar e comunicar, no decorrer das aulas. 
Palavras chave: Modelação 3D, Tinkercad, Google Apps, Meets, Drive, Docs, 

 

 

 

 

 

 

Autor: Fernando Bernardo nº23169 
Mestrado de Ensino de Informática 2020/ 2021.  
Didática de Informática III  
Licenciamento:  
Aplicações online: Tinkercad, Google Apps  licença livre 
Licença Microsoft sistema operativo dos computadores 
em sala  


