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Breve descricao

Em que disciplina e respetiva teméatica se inscreve este cenario? De que modo este contribui para o
desenvolvimento das competéncias preconizadas na disciplina?

O presente cenario de aprendizagem serd aplicado no médulo 6 — Programacéo de Sistemas de Comunicagéo da
disciplina de Redes de Comunicacdo, huma turma do 11° ano do curso profissional de Gestédo e Programacao de
Sistemas Informaticos.

Pretende-se com este cenario que os alunos, adquiram conhecimentos sobre as diferentes técnicas, tecnologias
e linguagens de programacédo para construir aplicagdes cliente-servidor, dando especial énfase a programacao
sobre o protocolo TCP/IP.

Sendo uma disciplina de caracter predominantemente pratico, privilegia-se a realizacéo de exercicios praticos de
carater individual e o desenvolvimento de uma aplicacdo onde aplicam os conhecimentos adquiridos, trabalhando
em grupos de 2 alunos, promovendo assim a capacidade de trabalhar em equipa.

A aplicacdo a desenvolver devera permitir a comunicacao entre 2 ou mais sistemas com recurso a interface socket
e devera ter um interface grafico apelativo para a visualizacdo das mensagens trocadas.

Como fator motivador, esta o fato de os alunos poderem utilizar a sua prépria aplicacdo como plataforma online
para troca de ideias/debate sobre um dos temas tratados na disciplina de Inglés.

Objetivos de Aprendizagem
Para este cenario de aprendizagem, os objetivos de aprendizagem séo:

Distinguir as func@es de um servidor e de um cliente num sistema comunicacao
Criar sockets

Associar sockets a uma ligacdo

Enviar e receber informacéo via socket

Criar sistemas de comunicacdo com recurso ao interface socket.

Utilizar a linguagem PHP para programar sockets.

Trabalhar colaborativamente

Papel dos Alunos

Em que tipo de atividades serdo envolvidos os alunos?

O presente cenario pretende que os alunos assumam um papel ativo na sua aprendizagem.

Technology Enhanced Learning @ Future Teacher Education Lab (PTDC/MHC-CED/0588/2014)| P4gina 1de 5



Numa primeira fase, os alunos realizardo atividades individuais por forma a trabalharem os principais conceitos e
métodos utilizados na comunicacdo via socket numa arquitetura cliente-servidor. Posteriormente, os alunos
trabalhardo colaborativamente em grupos de 2 elementos, por forma a desenvolverem um sistema de
comunicagao com recurso a interface socket. Sera utilizada a estratégia Virtual Pair Programming, em que um dos
alunos atua como piloto (escrevendo o cddigo) e outro age como copiloto (revendo o que esta sendo escrito,
apontando problemas e pensando ha solu¢cdo como um todo). Ao longo do desenvolvimento do trabalho, os alunos
vao alternando os papéis entre eles.

O sistema de comunicacdo desenvolvido permitird aos alunos da turma, a partilha de ideias sobre o
desenvolvimento tecnolégico e os seus efeitos, em articulacdo com a disciplina de Inglés onde os alunos estardo
a trabalhar o médulo 3 — O mundo tecnolégico.

Que tipo de competéncias Séc. XXI irdo essas atividades promover nos alunos?

Atendendo as competéncias que constam no Perfil do Aluno para o século XXI, este cenario pretende promover
competéncias em varias areas, nomeadamente o raciocinio e resolucédo de problemas, linguagens e textos ao
criarem o debate sobre o mundo tecnoldgico e os seus efeitos, o relacionamento interpessoal, a autonomia e
desenvolvimento pessoal, 0 pensamento critico e criativo, a Informacdo e comunicacdo e o saber técnico e
tecnologias.

Papel do Professor

Que deve fazer o professor para orientar a aprendizagem e assegurar que os alunos alcancem os seus
objetivos?

O professor deveré orientar, motivar e questionar os alunos de forma a que estes consigam atingir o objetivo final
do trabalho. Devera também dar feedback a medida que os alunos véo progredindo na atividade, encorajando os
mesmos através de refor¢os positivos.

Que tipo de competéncias ira estas atividades promover em mim enquanto docente de acordo com o
UNESCO ICT competency framework for teachers ou considerando o DigCompEdu?

As competéncias do professor promovidas por este cenario, centram-se no aprofundamento do conhecimento
(Knowledge Deepening) e na criagdo de conhecimento (Knowledge Creation).

Curriculo e Avaliagéo:

e Projetar planificaces e atividades em sala de aula que integrem varias ferramentas e dispositivos de TIC
para ajudar os alunos a adquirirem as habilidades de raciocinio, planeamento, reflexdo, construcao de
conhecimento e comunicacao.

e Ajudar os alunos a elaborarem materiais e atividades online que os envolvam na solucéo colaborativa de
problemas, pesquisas ou criacdo artistica.

e Simular explicitamente o seu proprio raciocinio, solugdo de problemas e criagdo de conhecimento
enquanto ensinam aos alunos.

Pedagogia:

e Ajudar os alunos a refletirem sobre sua prépria aprendizagem.
e Utilizar um ambiente ou ferramentas tutoriais para elaborar os materiais online.

Competéncias Técnicas:

e Usar arede para apoiar a colaboragéo do aluno dentro e fora da sala de aula.
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Desenvolvimento Profissional:

e Usar as TIC para procurar, administrar, analisar, integrar e avaliar as informac¢fes que possam ser usadas
para apoiar o seu desenvolvimento profissional.

e Avaliar continuamente e refletir sobre a préatica profissional para envolvimento na inovagdo e melhoria
continua.

Ferramentas e Recursos
Os recursos necessarios para este cenario de aprendizagem serao:

Computador com acesso a internet
Servidor Ampps — servidor Apache e PHP
Plataforma Microsoft Teams

Fichas de trabalho orientadas

Pessoas e lugares

Este cenario de aprendizagem envolve para além da disciplina de Redes de Comunicacao, a disciplina de Inglés
onde os alunos estardo a abordar o tema “O Mundo Tecnolégico”. Pretende-se que os alunos desenvolvam uma
troca de ideias/debate, em Inglés, sobre o desenvolvimento tecnoldgico e os seus efeitos.

As aprendizagens decorrerdo em ambiente de sala de aula.

Metodologias de Aprendizagem

Que metodologias de aprendizagem e estratégias de e ensino serdo adotadas? Qual a sua ligacao as
atividades, aos objetivos e a avaliagdo?

Inicialmente sera utilizada uma metodologia ativa em que o aluno devera, através de pesquisas, definir e
compreender 0s principais conceitos relacionados com uma arquitetura cliente-servidor.

Posteriormente sera utilizada uma metodologia expositiva, intercalada com exercicios praticos, de carater
individual, para o aluno aprender a criar sockets e associa-los a uma ligacdo, enviar e receber informacao via
socket e interpretar as mensagens de erro da programacao dos sockets.

Para desenvolverem o trabalho final sera utilizada a metodologia Virtual Pair Programming, pois devido as regras
impostas no atual contexto de pandemia, os alunos ndo poderdo estar a partilhar o mesmo PC Esta metodologia
permite que aos alunos desenvolvam as suas competéncias de trabalho em equipa, partiilhem os seus

conhecimentos, para além de evitar erros de légica, criar um cddigo mais confiavel e melhor estruturado pois
citando Eric S. Raymond, “Quando ha olhos suficientes, todos os erros séo 6bvios”.

Tempos
A implementacao deste cenario decorrera ao longo de 5 aulas de 90 minutos.
Avaliacéao

Como as atividades desenvolvidas serdo avaliadas (tipo de avaliagcao, instrumentos, ...)? Sobre o que se foca
(objetivos, competéncias, ...)?

Avaliacdo Diagnostica - Antes da implementacdo deste cenario, os alunos deverdo responder a um questionario
online, o qual tera como objetivo aferir os conhecimentos sobre os conceitos a abordar.
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Avaliacdo Formativa — Através de questionarios online no final de cada aula e feedback a medida que os alunos
vao realizando as atividades propostas.

Avaliacdo Sumativa — O sistema de comunicacéo desenvolvido pelos alunos contara para a nota final do médulo
na componente de trabalhos de grupo, cuja média de todos os trabalhos vale 40% da nota final.

Titulo: Let’s talk ...

A narrativa do Cenario deve ser redigida para descrever a visao do ensino-aprendizagem da perspetiva
do professor ou da perspetiva dos alunos. Considere-a como uma histéria que descreve a experiéncia
de aprendizagem. Deve ter cerca de 500 palavras e pode descrever uma experiéncia de aprendizagem
tdo longa ou tdo curta quanto se pretenda, por vezes numa so6 aula, mas normalmente abrangendo mais
do que uma aula, como por exemplo um projeto cuja conclusédo possa demorar varias aulas.

Atualmente, praticamente todos os dias e/ou varias vezes por dia, trocamos mensagens online com colegas,
familiares ou amigos. Mas o que é que esta por detras de écran do telemoével ou do computador, que permite
esta troca de mensagens?

Ao longo das proximas cinco aulas vamos aprender a criar um pequeno sistema de comunicagao (chat) com
recurso a interface socket, que permite a troca de mensagens entre 2 ou mais utilizadores.

Para atingir o objetivo final, ser4 necessario comecar por aprender 0s conceitos basicos referentes a arquitetura
cliente-servidor. Para tal, os alunos deverdo realizar pesquisas na internet que lhes permitam definir e
compreender cada um desses conceitos. Cada aluno devera preencher uma parte de um Wiki disponibilizado
através da plataforma Teams pela professora, a qual devera fazer uma sintese final desses conceitos. Este Wiki
servird como manual de estudo para os alunos.

Posteriormente, através de exercicios orientados, os alunos irdo aprender a criar e associar sockets a uma
ligacdo, enviar e receber informacéo via socket e interpretar as mensagens de erro. Nesta fase os alunos irdo
aplicar os conhecimentos de programacéo PHP adquiridos no médulo anterior para a criagdo e programacao
dos sockets.

No final de cada uma das trés primeiras aulas, através da plataforma Teams, os alunos deverao responder a
questdes sobre os temas tratados nas aulas, permitindo assim ao professor aferir os conhecimentos/dificuldades
dos alunos e definir e desenvolver medidas de reajustamento caso seja necessario, permitindo assim uma maior
diferenciacéo das aprendizagens.

Nas ultimas duas aulas, os alunos irdo trabalhar em grupos de 2 elementos com o objetivo de criarem um sistema
de comunicacgédo utilizando sockets. Em termos de linguagens de programacéo deveréo utilizar PHP e html.
Deverdo comecar por criar uma pagina html que servira de interface gréafica e onde seréo escritas e recebidas
as mensagens trocadas entre os utilizadores do chat, tendo atencéo ao aspeto visual da mesma. Os alunos
deverdo também desenvolver a aplicagéo cliente (socket-client) que interage com a interface grafica e recebe e
envia as mensagens via socket para o servidor. A aplicagéo servidor (socket-server) sera fornecida aos alunos,
néo tendo estes que a desenvolver.

O sistema de comunicacdo desenvolvido terd como finalidade servir de plataforma online para troca de
ideias/debate sobre o desenvolvimento tecnoldgico e os seus efeitos, tema tratado no médulo 3: “O Mundo
tecnolégico” da disciplina de Inglés.

A utilizagc&o da sua propria aplicagdo como ferramenta de estudo, constitui um fator de motivagao para os alunos,
gue assim vém a aplicabilidade da solu¢éo desenvolvida.
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Este template foi adaptado do modelo de cenario de aprendizagem do Kit de Ferramentas da Sala de
Aula do Futuro, desenvolvido no ambito do projeto iTEC (2010-2014) com o apoio do 7.° Programa-
Quadro da Comissao Europeia. O kit de ferramentas esta disponivel em http:/fcl.eun.org/toolkit
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