Titulo: Objetivo Geral: Atividades/Tarefas:
Let’s talk ... Criar um sistema de comunicacdo com recurso a ¢ Definir os conceitos associados a arquitetura
interface socket. cliente-servidor através da criacdo conjunta
de um Wiki.

Imagem que caracterize o cenario:

Objetivos Especificos:

e - . e Exercicios praticos de criagdo de sockets TCP
e Distinguir as fun¢des de um servidor e de

. . . e envio e rececdo de informacao via sockets.
um cliente num sistema comunicagao. o ~
. ¢ Desenvolver uma pagina html onde serdo
e Criar sockets.

e Associar sockets com uma ligacao.
e Enviar e receber informacao via socket.

e Utilizar a linguagem PHP para programar e Implementar um cliente TCP que devera
sockets. receber e enviar os dados para o servidor

através de sockets.

e Utilizar a solugdo desenvolvida para
colaborativamente criar um debate em inglés
sobre o desenvolvimento tecnolégico e os seus
efeitos, em articulacdo com a disciplina de
Inglés - Moédulo 3: O Mundo tecnolégico.

escritas e visualizadas as mensagens
enviadas e recebidas.

Espacos: Sala de aula

N

Recursos: Computador, ligacdo a internet,
software Ampps (servidor Apache), Microsoft
Teams

Papéis: Os alunos assumem um papel ativo na sua aprendizagem, trabalhando colaborativamente em grupos de 2 alunos. Seré utilizada a metodologia Virtual
Pair Programming, sendo um dos alunos o piloto e o outro o copiloto, alternando os papéis entre eles.
O professor devera orientar, motivar e questionar os alunos de forma a que estes consigam atingir o objetivo final do projeto. Devera também dar feedback a medida

que os alunos vao progredindo na atividade.
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Resumo da narrativa: Segundo Paulo Freire, “o didlogo cria base para colaboragdo”, assim Let’s talk € uma
atividade em que se pretende que os alunos desenvolvam colaborativamente um pequeno sistema de
comunicacdo (chat), utilizando sockets, para posteriormente servir de plataforma de debate sobre o
desenvolvimento tecnolégico e os seus efeitos. Este debate sera em articulacdo com a disciplina de Inglés. Para
tal deverao criar uma péagina html que servira de interface grafica e onde serdo escritas e recebidas as mensagens
trocadas entre os intervenientes do chat. Os alunos deverdao também desenvolver a aplicacdo cliente (socket-
client) que interage com a interface grafica e recebe e envia as mensagens via socket para o servidor. A aplicagdo
servidor (socket-server) serd fornecida aos alunos, ndo tendo estes que a desenvolver.

Palavras chave: socket, PHP, servidor, cliente, pair programming
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