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Título: “Promover Alhandra” Objetivo Geral:  

✓ Desenvolver competências no âmbito da imagem digital e do 

design gráfico. 

✓ Promover nos alunos a cooperação e sensibilizá-los para a 

importância da sua área geográfica. 

✓ Envolver a comunidade escolar em projetos internacionais. 

✓ Conhecer a potencialidade das imagens nas diversas formas de 

comunicar. 

Tarefas: 

✓ Pesquisa de imagens e história de Alhandra. 

✓ Debates e troca de ideias sobre os pontos turísticos de Alhandra 

e o design mais eficaz para a realização do cartaz promocional. 

✓ Desenvolvimento do projeto gráfico – Cartaz Promocional. 

✓ Envio de cartaz promocional para concurso. 

Espaços:  

✓ Sala de Aula. 

✓ Zona Ribeirinha de Alhandra (deverão ser acompanhados pelos 

Enc. de Educação devido á pandemia, estando as visitas de 

estudo suspensas). 

Papéis:  

Alunos terão no processo de aprendizagem um papel ativo. Todos 

os intervenientes deverão ter uma participação ativa na conceção e 

desenvolvimento dos seus produtos finais.  Professor deverá 

assumir um papel de mediador e orientador ao longo do 

desenvolvimento do projeto, lançando a ideia inicial e dando 

liberdade para que os alunos criem os seus caminhos até ao produto 

final, acompanhando os alunos e apoiando-os nas suas dificuldades. 

Interações: As fases do projeto serão partilhadas no Padlet, 

disponibilizado pelo professor, onde os alunos deverão na fase da 

conclusão da maquete publicar para que obtenham feedback dos 

colegas e professor, sendo sempre possível comentários e críticas 

construtivas ao desenvolvimento do trabalho de cada um. Aquando 

da conclusão do trabalho final também deverá ser publicado, no 

mesmo local, para uma avaliação final da turma. O objetivo é que os 

alunos trabalhem colaborativamente trocando ideias, opiniões e até 

que sugiram a utilização de técnicas de edição de imagem para 

melhorar o seu trabalho e dos colegas. 

Objetivos Específicos: 

✓ Conhecer as características de uma Imagem Digital. 

✓ Conhecer diferentes tipos de ficheiro de imagem e alteração do 

tipo de ficheiro já existente. 

✓ Editar imagens através de diferentes formas de manipulação: 

redimensionar, cortar/colar, camadas, inverter/girar, inserir textos. 

✓ Utilizar técnicas de transparência/sobreposição, modificação de 

fundos, sistemas de cores/efeitos, luminosidade e contrastes. 

✓ Compreender as diferentes formas de utilização de imagens: 

Institucional, prestação de serviço ou publicidade de produtos. 

✓ Selecionar a estrutura mais adequada para a apresentação de um 

cartaz promocional. 

✓ Criar um Cartaz Publicitário. 

✓ Respeitar os direitos do autor e ética na captação de imagens. 

 

 
Atividades: 

✓ Criação de um cartaz promocional tendo por base os conceitos 

adquiridos. 

✓ Brainstorming envolvendo todos os alunos e tendo como 

mediador o professor, para troca de ideias. 

✓ Captação de fotografias ou pesquisa de imagens para 

desenvolvimento do cartaz. 

✓ Edição/ tratamento de imagem. 

✓ Construção do cartaz digital tendo por base os conceitos de Design 

Gráfico abordados. 

Resumo da narrativa:  Alhandra é uma vila portuguesa com sede no município de Vila Franca de Xira. Este conselho apresenta principalmente 

características rurais e urbanas bem como fortes ligações à beleza do rio Tejo e à Reserva Natural do Estuário do Tejo. A ligação secular às lides 

do campo e as tarefa piscatórias marcam a história secular desta região. Existem diversos pontos atrativos com que os habitantes de Alhandra se 

cruzam diariamente, sendo estes convidativos a que novos turistas visitem a região, sendo esse o objetivo do nosso projeto. Será salientando o 

cais de Alhandra que é o segundo cais mais importante da região de Vila Franca de Xira, constituindo um fundamental ponto de desembarque 

na penetração para outras localidades mais interiores bem como, o caminho Pedonal de Alhandra - Vila Franca de Xira, estende-se por três 

quilómetros, desde o Museu de Alhandra - Casa Dr. Sousa Martins até a Biblioteca de Vila Franca de Xira. Em suma este projeto tem como 

objetivo o desenvolvimento de um cartaz promocional da região ribeirinha de Alhandra. 
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