7.2 ano TIC 4 aulas de 90 minutos

Atividade: Programar ao alcance de todos

Guiao dos alunos

Leiam com muita atengao o presente guido e sigam preferencialmente todos os passos a seguir
descritos, enquanto realizam o projeto.

Atividade a realizar em grupo de 3 alunos (adaptdvel caso a turma nao o permita)

Aluno: turma:_n.2__
Aluno: turma:__n.2__
Aluno: turma:__n.2__

Descrigao da atividade

A presente atividade pretende introduzir aos alunos os conhecimentos basicos de um

algoritmo, linguagem de programacao e a importancia da matematica na Robdtica.

Objetivos de aprendizagem

Através da robdtica o aluno vai aprender a programar e a calcular dreas e perimetros,
realizando calculos através da velocidade e tempo que o robot leva a percorrer determinada

distancia. Vai aprender a utilizar software online disponivel na Web.

Robot a utilizar e principais caracteristicas:

Robot que utiliza uma pilha de 9V, Power bank, (o robot com o Power Bank funciona em

média 60 minutos), 2 motores para as rodas.

Funcionalidades do robot a utilizar na atividade

Sensor de linhas, sensor de ultrassons para detetar obstaculos e sensor Bluetooth (cada
modelo do robot ANPRINO corresponde ao tipo de sensor disponivel, ndo hd um robot com

dois sensores).
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Material e equipamento a utilizar para a realizagao da atividade:

e Robots ANPRINO fornecidos pelo professor;
e Cartolina, papel, lapis e caneta;

e Régua e esquadro;

e Maquina calculadora;

e PCdasalade aula;

e Crondmetro (p.e. um telemdvel com uma aplicagao)
Passos a realizar durante a presente atividade:

1. Testar o robot, cronometrar quanto tempo ele leva a percorrer um metro, assinalar 1 metro
depois de medir com régua no pavimento;
2. Realizar uma planta da sala a vossa escolha;

3. Exemplificar na planta um possivel percurso do Robot;

Desenhar setas com
0 percurso do Robot

N

Figura 1: Exemplo de uma planta de sala de aula;
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4. Ir aos apontamentos das aulas sobre o Robot ANPRINO, e dos tutoriais em

http://www.apensarem.net/#1;

5. Pesquisar na Internet qual a velocidade do Robot e quantos metros percorre em X tempo

para assim confirmar se a vossa experiéncia se encontra préxima da realidade;
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6. Tomar nota dos dados recolhidos via internet e via experiéncia;
7. Realizar um algoritmo em Word da programacgdo de como o Robot ird percorrer a sala de

aula.
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http://www.apensarem.net/#1

uiao do aluno

Robética no ensino de conceitos de programagao

inicio

Robot faz.... Robot vira...

“

Robot se encontrar .... Robot.....
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Fim

Figura 2: Exemplo de um algoritmo, mas sem instru¢des, o grupo tera de colocar as
instrugOes que acham essenciais para o Robot percorrer a sala a escolha.

8. Programar o Robot com base no algoritmo realizado no ponto 3;

= Ardublockly para Anprino sketch_ Name~

. |
Légicos voi
- E Define o sensor de UktraSom  no pino IFIEER ¥

ol
Matematicos
- Define Seguidor de linha  no pina IEIEEE }

Textuais

Varidveis

Fungbes

Entrada/Saida

Tempo

Auditiva

Comunicacio

| Serial disponivel

Figura 3: Interface do software para programar o ANPRINO

9. Depois de programar o Robot, fazé-lo percorrer a sala a vossa escolha, registar a velocidade,
metros percorridos na largura e comprimento, com a utilizacdo de uma aplicacdo de
cronémetro do telemdvel (o professor indicara qual a ordem de cada grupo a efetuar o

teste);
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Figura 4: Exemplo de uma sala de aula com o ANPRINO.

10. Determinar as medidas da sala tendo como base o Robot, com por exemplo uma regra de
trés simples e escrever em Word os célculos efetuados;

11. Determinar a area e o perimetro aproximado da sala de aula cm base no ponto 10 e
escrever no mesmo documento os valores;

12. Ainda no mesmo documento escrever uma conclusdo com aspetos importantes da
experiéncia, tais como: o que aprenderam através do Robot, se a experiéncia foi de
encontro as vossas espectativas e exemplos de futuras aplicagdes para os Robots noutras
disciplinas sem ser apenas em matematica e/ou Fisico Quimica, e no fim uma descricdo

do que mais gostaram na atividade.
A Docente,

Andrea Resendes
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